
گاه آزاد اسلامی واحد تبریز دانش

ارروش های رسمی در مهندسی نرم افز: نام درس

بازی ومپوز : بخش 

دکتر مسعود کارگر: نام استاد



Wumpus gameبازی ومپوز 

.استاستدلال منطقیدنیای ومپوز مثالی از یک•

در جایی از این غار، ومپوز . غاری است که اتاق های آن با راهروهایی به هم متصل هستند•
.می خوردحیوانی است که هر کس وارد اتاقش شود او را ومپوزکمین کرده است،

ا بعضی از اتاق ه. به ومپوز شلیک کند، ولی فقط یک تیر در اختیار داردمی تواند عامل •
به جز ومپوز که بزرگ)وارد شوند، اتاق ها بی انتهایی دارند و هر کس را که به آن گودال های 

.می اندازددر دام ( نمی شوداست و در آن جا 

.ز طلاستتنها خاصیت تسکین دهنده برای زندگی کردن در این محیط، امید به یافتن کوهی ا•
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Wumpusدنیای ومپوز  world
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Wumpus worldدنیای ومپوز 
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فقط ادراک محلی, خیر:قابل مشاهده کامل

بله، نتیجه دقیقا مشخص است:قطعی

فعالیت هاستخیر، ترتیبی از :رویدادی

حرکت ندارندگودال ها و WUMPUS, بله:ایستا

بله:گسسته

در اصل یک خصوصیت طبیعی استWUMPUSبله، :تک عامله
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:معیار کارایی▪
برای استفاده از تیر-10هر مرحله، -1افتادن در گودال یا خورده شدن، -1000انتخاب طلا، + 1000▪

:محیط▪
WUMPUSهمجوار مربع های بوی تعفن در ▪
همجوار گودالمربع های نسیم در ▪
درخشش در مربع حاوی طلا▪
با شلیک در صورت مقابلهWUMPUSکشته شدن ▪
می کندتیر فقط مستقیم عمل ▪
برداشتن و انداختن طلا▪

:حسگرها▪
بو تعفن، نسیم، تابش، ضربه، جیغ زدن▪

:محرکها▪
کردنگردش به چپ، گردش به راست، جلو رفتن، برداشتن، انداختن، شلیک ▪



Performance measureمعیار کارایی

انتخاب طلابرای +1000•
برای افتادن در گودال یا خورده شدن توسط ومپوز-1000•
می شودبرای هر فعالیتی که اجرا -1•
برای استفاده از تیر-10•

.که عامل بمیرد یا عامل از غار خارج شودمی یابد بازی وقتی خاتمه •
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: Environmentمحیط 

.اتاق هااز 4*4شبکه•

.، و جهت آن به سمت راست استمی کندشروع [1, 1]عامل همیشه مربعی با برچسب•

مربع از مربع های غیر ازبه طوریکه ، می شودمکانهای طلا و ومپوز بطور تصادفی انتخاب •
.شروع استفاده خواهد شد

.گودال باشد0.2با احتمال می تواند براین هر مربع به جز مربع شروع علاوه •
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Actuatorsها محرک :

می تواندعامل •
، Forwardبه طرف جلو–
،TurnLeftدرجه 90سمت چپ با زاویه به –
.حرکت کندTurnRightدرجه 90یا به سمت راست با زاویه –

.می میرداگر عامل وارد اتاقی شود که حاوی گودال یا ومپوز است، •

.اگر در حرکت به جلو با دیوار مواجه شود، حرکت بی اثر است•
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Actuatorsها محرک :

Grabفعالیت•

.برای انتخاب شیءای به کار رود که در همان مربع عامل باشدمی تواند –

Shootفعالیت•
.می رودپرتاب تیر در خط مستقیم و در روبروی عامل به کار برای –
. تا به ومپوز برخورد کندمی رود تیر به جلو –

.  موثر استshootلذا فقط اولین فعالیت. فقط یک تیر داردعامل –

Climbسرانجام فعالیت•

..برای خروج از غار استفاده شود[1, 1]میتواند با شروع از مربعفقط –
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Sensors: حسگرهاسنسورها یا 

.می دهندعامل ، پنج سنسور دارد که هر کدام اطلاعاتی را در اختیارش قرار •

.می کندرا احساس Stenchعامل بوی تعفن یا ( نه قطری)در مربع حاوی ومپوز و مربع های همجوار ❑

.می کندرا احساس Breezeدر مربع های همجوار گودال، عامل نسیم یا ❑

.می کندرا احساس Goldدر مربعی که طلا وجود دارد، عامل درخشش یا ❑

.را احساس میکندضربهوقتی عامل به دیوار برخورد میکند،❑

.که در هر جای غار قابل احساس استمی کند صادر جیغ غمگینیوقتی ومپوز کشته شد،❑
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ادراکات

.  می شوندنماد به عامل تحویل داده 5بصورت لیستی از ( یافته ها)ادارکات •

باشد، بعنوان مثال اگر تعفن و نسیم وجود داشته باشد، ولی درخشش، ضربه یا جیغ وجود نداشته•
.می کندرا دریافت [Stench, Breeze, None, None, None]عامل، ادراک

، گسستهحیط، مایناست که روشن . با ابعاد مختلفی مشخص کردمی توان محیط ومپوز را •
.(  نمی کندخوشبختانه ومپوز حرکت . )استتک عاملیو( استاتیک)ایستا 

.ده باشدکه فعالیت های زیادی انجام شمی شود پاداش در صورتی داده است زیراترتیبیمحیطاین •

. ستندحالت، مستقیما قابل درک نیجنبه های است، زیرا بعضی از قابل مشاهدهپاره ای محیط این•
ل گودال و ومپوز مستقیما قابمکان های علاوه براین . مثل مکان عامل، سلامتی ومپوز و وجود تیر

.ادراک نیستند
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ادراکات

که در )د تغییر ناپذیر باشنمی رسد حالتی دانست که به نظر نشده ی مشاده می توان بخش های آنها را •
ودال ها گکه در این صورت یافتن مکان ( مربوط به محیط کاملا شناخته شده استمدل گذار این صورت 

.می کندو ومپوز دانش عامل را درباره مدل گذار کامل 

ن اولیه آن از پیکربندی محیط است، غلبه بر ایبی خبری چالش اصلی عامل موجود در این محیط، •
.دارداستدلال منطقینیاز بهبی خبری 

ه خالی گاهی عامل بین رفتن به خان. به طلا دست یابدمی تواند در اغلب نمونه های دنیای ومپوز عامل •
.می کندو خطر مردن برای یافتن طلا، تصمیم گیری

محاصره گودال ها از محیط ها مناسب نیستند، زیرا طلا در گودال قرار دارد یا توسط % 21در حدود •
.شده است
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ادراکات

.  می کندکه محیط را کشف می گیریم یک عامل ومپوز مبتنی بر دانش را در نظر •

می داند عامل شامل قوانین محیط است که قبلا توصیف شدند مثلااولیه ی پایگاه دانش •
.قرار دارد و آن مربع امنی است[1, 1]که در

که عامل است  [,None, None, None, None, None]آن اولین ادراک •
خطری ندارند [1, 2]و[2, 1]از آن نتیجه بگیرد که مربع های همسایه یعنیمی تواند 

.هستندokو 

.  باشدokمی کند که عامل باهوش فقط به مربعی حرکت •

دکترمسعودکارگر       دانشگاه آزاداسلامی واحد تبریز: روش های رسمی در مهندسی نرم افزار         استاد : درس 13



ادراکات

ت، زیرا هر حرکت برای تشخیص مکان گودال و ومپوز استنتاج بسیار دشواری لازم اسدر •
یب مختلف به دست آمده است با هم ترکمکان های مختلفی از زمان های را که در دانشی

.تو برای انجام یک مرحله بحرانی و بسیار مهم، به عدم وجود ادراک متکی اسمی کند 

نتیجه گیری می کند،در هر موردی که عامل با استفاده از اطلاعات موجود •

ن درست است، اینتیجه گیری که می شود اگر اطلاعات موجود درست باشد، تضمین •
.موضوع خاصیت مهم استدلال منطقی است
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A= عامل 
B= نسیم 
G= درخشش،طلا 

OK= مربع امن 

P= گودال 
S= تعفن 
V= ملاقات شده 
Wumpus =W
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